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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Technologie internetowe w przetwarzaniu rozproszonym 1010512311010519879
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogolnoakademicki 1/1

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Systemy rozproszone polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktéw
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 3
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku
Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 3 100%
nauki techniczne 3 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wykladowca:

dr inz. Cezary Sobaniec mgr inz. Dariusz Dwornikowski

email: Cezary.Sobaniec@put.poznan.pl email: dariusz.dwornikowski@put.poznan.pl
tel. 616652370 tel. 61 6652371

Instytut Informatyki Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie:
1 Wiedza: systemow operacyjnych, technologii sieciowych, przetwarzania rozproszonego,
bezpieczenstwa systemdw informatycznych oraz baz danych.

L. .. Powinien posiada¢ umiejetno$¢ pozyskiwania informacji z literatury oraz innych zrédet (w

2 Umiejetnosci: | jezyku ojczystym i angielskim); powinien potrafi¢ wykorzystaé do formutowania i rozwigzywania
zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody analityczne, symulacyjne oraz
eksperymentalne; powinien potrafi¢ integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowaé¢ podejscie
systemowe, uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne.

3 Kompetencje | Student powinien réwniez rozumie¢ koniecznos¢ poszerzania swoich kompetenciji. Ponadto w
spoteczne zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak uczciwose,
odpowiedzialno$¢, wytrwatosc, ciekawos¢ poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista,
szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu konstrukcji nowoczesnych i skalowalnych systemoéw rozproszonych
w architekturze zorientowanej na ustugi (SOA) z wykorzystaniem ustug sieciowych Web Services i REST.

2. Prezentacja problematyki konstrukcji aplikacji dla Srodowisk przetwarzania w chmurze.

3. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania probleméw zwigzanych z projektowaniem i implementacjg ustug
sieciowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze ogolng zwigzang z projektowaniem i konstrukcjag ustug sieciowych,
z uwzglednieniem mechanizméw programowania i komunikacji asynchronicznej - [K2st_W2]

2. ma zaawansowang i pogtebiong wiedze z zakresu: wspétczesnych technologii internetowych, jezykéw programowania dla
ustug Web, projektowania ustug sieciowych - [K2st_W3]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w zakresie technologii internetowych i
webowych - [K2st_W4]

4. zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich - [K2st W6

Umiejetnosci:
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1. potrafi postugiwaé sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji przedsiewzie¢
informatycznych - [ K2st_U2]

2. potrafi wykorzystaé do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne - [K2st_U4]

3. potrafi ? przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich ? integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K2st_U5]

4. potrafi oceni¢ przydatnosc¢ i mozliwosé wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktéw
informatycznych - [K2st_U6]

5. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sig i zrealizowaé proces samoksztatcenia, w tym innych oséb - [K2st_U16]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K2st_K1]

2. rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu probleméw badawczych i
proktycznych - [K2st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena podsumowujgca:

- wyktad: zaliczenie pisemne o charakterze problemowym (5 pytan otwartych, kazde dajace 1 pkt., zaliczenie od 50%),

- (opcjonalnie:) przygotowanie i poprowadzenie na forum grupy warsztatéw prezentujgcych uzgodniong wczesniej ustuge lub
Srodowisko,

- laboratorium: realizacja dwdch projektéw programistycznych, ocenie podlega funkcjonalnos¢, poprawnos¢, zgodnosé z
wymaganiami i rozumienie uzytych technologii

Tresci programowe

Program wyktadu obejmuje nastepujgce zagadnienia:

1. Technologie HTML5: ewolucja jezykdéw znacznikowych, standard XML, aplikacje jezyka XML, XML Information Set,
prezentacja dokumentéw XML, standard XSLT i XSL Formatting Objects, XHTML, geneza HTMLS5.

2. Nowe technologie webowe: Web Worker, Web Storage, Service Worker, WebWebSocket, HTTP/2.

3. Konstrukcja aplikacji webowych typu single-page application, model MVC, rozdziat warstwy prezentacji i logiki biznesowej,
biblioteka AngularJS.

4. Architektura SOA: definicja ustugi, motywacje dla SOA, definicja architektury, zatozenia SOA, magistrala ESB, jezyk BPEL.

5. Web Services: motywacja, przeglad standardéow WS-*, protokét SOAP, format komunikatéw SOAP, wigzanie SOAP z
protokotami transportowymi, standard opisu ustug WSDL, profile WS-I.

6. REST: ustugi sieciowe WS a architektura Web, problem adresacji ustug sieciowych, SOAP a inne technologie XML,
definiowanie nowych protokotéw aplikacyjnych: specyfikacje nakazowe i opisowe, protokét HTTP, styl architektoniczny REST,
cele REST, definicja zasobu, reprezentacje zasobéw, metody i kody btedéw protokotu HTTP, przykiad ustugi REST,
ograniczenia protokotu HTTP, testy zgodnosci z REST, REST a AJAX, bezpieczenstwo ustug REST, WebDAV, realizacje
ustug REST.

7. Architektura zorientowana na zasoby (ROA): modele ustug sieciowych, znaczenie adreséw URI, hipermedia w REST,
modelowanie REST, problem wyboru reprezentacji zasobdw, stan interakcji w ustugach REST, granularno$¢ zasobow,
zasoby specjalne, kolekcje zasobdw, powigzania miedzy zasobami, mikroformaty, serwery buforujgce, walidatory aktualizacji,
problem idempotentnosci operacji POST.

8. Asynchroniczny model programowania ustug sieciowych: generatory i wspétprogramy na przyktadzie Python coroutines.

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie 3-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg indywidualnie lub w zespotfach 2 osobowych w zaleznosci od charakteru ¢wiczen. Program laboratorium
obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Warstwa prezentacyjna: HTML5, CSS3, WebFonts.

2. Technologie HTML5: detekcja wsparcia mechanizméw HTML5, WebWorker i SharedWorker, Web Storage, obiekt Canvas,
Service Worker, inne interfejsy programistyczne.

3. Powiadomienia WebPush.

4. Extensible Stylesheet Language: XSLT ? transformacje dokumentéw XML, formatowanie prezentacji z wykorzystaniem
Formatting Objects.

5. Ustugi sieciowe REST: warsztaty z modelowania ustug REST, hierarchia zasobéw, reprezentacja zasobéw, metody
protokotu HTTP i ich semantyka, problem niezawodnego przetwarzania, powigzania miedzy zasobami, srodowiska
programistyczne wspierajgce tworzenie ustug REST.

6. Programowanie ustug sieciowych w modelu asynchronicznym, srodowisko Tornado.

7. Realizacja 2 projektéw: asynchroniczna komunikacja z serwerem z wykorzystaniem Web Socket, ustuga sieciowa w
modelu REST.

8. Konfiguracja i strojenie serwerow WWW, produkcyjne uruchamianie ustug.
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9. Prezentacje studentow

Literatura podstawowa:

Literatura uzupetniajaca:
1. Leonard Richardson, Sam Ruby, RESTful Web Services, O'Reilly Media, 2008.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢

Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych:
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych:

3. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci cwiczen
laboratoryjnych / projektu (czesciowo mogg by¢ realizowane drogg elektroniczng)

4. udziat w wyktadach
5. napisanie programu / programoéw, uruchomienie i weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi)

6. zapoznanie sie ze wskazanag literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 80 stron

7. przygotowanie do zaliczenia wyktadu i obecnos¢ zaliczeniu: 3 godz. + 1 godz.

30
5
2
15
12
8
4

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 76
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 48
Zajecia o charakterze praktycznym 42
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